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Estimados socios,

stimados socios y lectores.

Desde la redaccion te

invitamos a la lectura de este
nimero, el cual es muy especial
para mi por diferentes motivos.

En suinterior encontraréis una
extensa variedad de articulos todos
ellos relacionados con nuestra
pasion sobre la aeronautica y el
hardware.

Durante estos Ultimos meses se ha
experimentando un acercamiento
de nuevos usuarios, hasta ahora
impensable, ya sea por curiosidad o
inquietud, y que se han asomado
por primera vez a un panorama que
hasta ahora desconocian o no les
parecia lo suficientemente
interesante como es la simulacion
aérea. Es evidente que el vuelo
simulado nunca sustituira al vuelo
real, pero no olvidemos que puede
llegar a ser de gran ayuda y un paso
mas para llegar a alcanzar nuestro
objetivo.

En el articulo Barba non facit
philosophum se expone que la
simulacion aérea puede ser tomada
con tanta profundidad como
cualquier otra aficion, siempre y
cuando el que la realiza lo haga con

el debido rigor y entusiasmo por
aprender.

Desde estas lineas te invitamos a
participar con nosotros de los
cursos, talleres y vuelos que
tenemos en marchay los que estan
por venir. Simplemente se os pedira
a cambio un poco de constanciay
seriedad. En contrapartida APCAV te
ayudara dentro de sus modestas
posibilidades en tu desarrollo como
piloto o controlador virtual. Te
advertimos que puede llegar a ser
muy adictivo.

Y ahora recordemos una frase llena
de optimismo extraida del texto de
El Principito, "Lo hermoso del
desierto es que en cualquier parte

esconde un pozo".

Ahora solo tienes que salir y buscar
el tuyo.

Un cordial saludo,

Vicente Bargues -Presidente APCAV

G~
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ILOT's salt6 a la fama,

merecidamente, por FS Global,

una nueva malla para el relieve
de FSX/P3D que daba un enorme
salto cualitativo en el nivel detalle
del terreno en la mayoria de
regiones del mundo. Mas adelante
se atrevié con un motor
meteoroldgico y, recientemente, ha
publicado algunos escenarios con
muy buena calidad y acogida; dos
de ellos espafioles (Alicante LEAL y
Almeria LEAM). Ahora vuelve a
sorprender a todos con una gama de
productos: los aviones. Y lo hace
sorprendiendo a todos por dos
motivos. En primer lugar, por el
modelo elegido para su primer
producto, el Boeing B314 (Clipper),
un clasico entre los clasicos y, en
segundo lugar, por el precio; nada
menos que 79.95 € para un avion
carente por completo de electrénica
y, por lo tanto, de la complejidad
asociada a los mismos.

Boaing BF14 - The Clipper

‘Bosing B34 - Fhe Giipper
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Aunque todavia no hemos tenido la
oportunidad de probarlo de primera
mano para verificar si el elevado
precio esta justificando, lo que
sabemos hasta la fecha es que
PILOT's ha mimado el producto en
extremo para que esta
representacion sea lo mas fiel
posible al modelo histérico. Eso si,
lo que es seguro es que este modelo
no es para los que vuelan en piloto
automatico el 99,9% del vueloy no
saben navegar sin un GPS, INS o
alguna herramienta con mapa
externa. Cruzar los océanos "a
ciegas" eray puede seguir siendo
una aventura gracias a este

nuevo modelo de PILOT's.
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Just Flight BAe 146

pesar de su elevado precio

(74.95 €) el BAe 146 de Just

Flight ha resultado ser un
modelo muy popular gracias a la fiel
representacion de este clasicoy
versatil modelo; conocido
carifosamente el "jumbolino", por
disponer de 4 motores a reaccién
pesar de su pequefio tamafio. Sin
embargo, esos 4 motores son los
que le han permitido operar en todo
tipo de aeropuertos; y no solo
porque puede despegar a plena
carga desde pistas con solo 1.500 m
/ 5.000 ft (la variante 146-200 solo
necesita 1.000 metros / 3.400 pies)
sino porque gracias a su baja
sonoridad puede operar en
aeropuertos vetados para cualquier
otro avidn comercial a reaccion,
siendo uno de los ejemplos mas
famosos el aeropuerto London City
(EGLC) en pleno centro de Londres.

Hasta el momento este modelo solo
estaba disponible para Prepar3D v4
y V5 pero la version de X-Plane

11 ya esta casi lista y, de hecho, es
posible que ya esté a la venta
cuando leas estas lineas.
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Derapanece el paquetedetexxtuna/.\.FLAL pata VATSIM

Settlngs

Simulator

FLAi Path

CANCEL

omo todos los que volais en
redes online sabéis, para poder
ver las texturas adecuadas en el
resto de aviones que nos rodean es
necesario instalar un paquete con

texturas de aviones. En el caso de
VATSIM todo eran tan sencillo como
ir a la web de FLAI, descargar un
paquete gratuito que recopilaba
cientos de modelos e instalar con un
click. Lamentablemente, el principal
desarrollador de los modelos
incluidos en ese paquete cambio los
términos en los que se distribuian
sus modelos, obligando a FLAI a
discontinuar su paquete. Los
usuarios de VATSIM, por tanto, a
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partir de ahora deben "buscarse la
vida" para recopilar las texturas
gue necesitan para el conocido
como "model matching" o
"coincidencia de modelos". Dado el
gran revés que este cambio supone
para muchos la comunidad ya esta
buscando activamente alternativas.




Nl
APCAV D>

ASOCIACION DE PILOTOS ¥ CONTROLADORES AEREDS VIRTUALES

REVISTA APCAV N° 26

Simunews 26
RAMON CUTANDA

Acranaft anuncia el arden de publicacian de sus madelas en MSFS2020

| pasado 29 de enero Aerosoft

compartid en sus foros cual va

ser el orden de publicacion de
sus modelos en MSFS2020.

El primer modelo en dar el salto a la
nueva plataforma sera el CRJ
500/700, seguidmos mas adelante
de la ampliacién 900/1000. En
realidad, y segun los planes iniciales
de Aerosoft, este modelo ya deberia
estar en el mercado, pero a Gltima
hora decidieron darse mas tiempo
para mejorar el producto y hacer un
primer lanzamiento mas sélido. No
olvidemos que el codigo del nuevo
Flight Simulator esta en plena
ebullicion y recibe numerosos e
importantes cambios cada pocas
semanas, por lo que los
desarrolladores se enfrentan a un
importantisimo reto para poder
seguir el ritmo de actualizaciones.

a expansion de los sistemas

Datalink no solo se estan

extendiendo en operaciones
reales, sino que también estan
empezando a llegar a la simulacion
de vuelo. La comunicacidon Datalink
entre pilotos y controladores
permite, por una parte, desaturar el
uso de las frecuencias de voz,
permitiendo el intercambio de
instrucciones, solicitudes 'y
autorizaciones de control de trafico
aéreo. Por otro lado, también evita
errores de comprension en las
fugaces, y a veces cripticas,
comunicaciones de voz.

Cuando el CRJ pueda operar con
seguridad los cielos de MSFS2020, el
siguiente modelo en aterrizar

sera el Twin Otter seguido, por
altimo, de la gama de Airbus. Si.
Sabemos lo que estas pensando:
que quieres primero los Airbus y que
los quieres ya. Pero la realidad suele
ser asi de duray no queda

mas remedio que esperar.

13 WiLCO
CLIMB TO FLZ50

INSAETHATILY STOP CLIME AT FLOXC

Recientemente Aerosoft ha afiadido
los sistemas CPDLC & DCDU a sus
Airbusy, por otro lado, IVAO ya
hecho publico también su sistema
Datalink que llevaba en pruebas
mas de un afio.

7 - APCAV
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Avalancha de ercenaries erpaiialesr para MSFS2020

unque todavia le queda mucho Desde Navidades hasta la fecha « Madrid (LEMD) desarrollado por

para ser el simulador preferido hemos visto aparecer los siguientes Latin VFR

de una mayoria, lo cierto es que escenarios para este nuevo
el nuevo Flight Simulator 2020 es el simulador: «Vitoria-Foronda (LEVT) y La Corufia
que, con diferencia, mas atencion (LECO) desarrollados por Aerosoft.
acapara; no solo por parte de los « Palma de Mallorca (LEPA)
usuarios sino también de los desarrollado por JustSim. Ademas, « Aunque no esta listo todavia,
desarrolladores. Cada semana se JustFlight también esta trabajando TDM Scenery Design ya trabaja en
publican todo tipo de aeropuertos en otra version de ese mismo un escenario de Valencia (LEVC)
repartidos por todo el mundo y aeropuerto.

tenemos la suerte de que Espaia
esta siendo bastante "mimada".

Saitinis [
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EL Airbus A300 iniSimulatiens incluina el Beluga

[ A300, el avion que dio origen al

consorcio Airbus, es clasico que

siempre ha despertado mucho
interés por ser el "padre" de todos
los Airbus que hoy disfrutamos en
nuestros simuladores.
iniSimulations ha sorprendido
anunciando el desarrollo de la
variante Beluga para su A300 para X-
Plane 11, usada para el transporte
de piezas de Airbus entre sus lugares
de fabricacion y ensamblaje.

En el aire desde 1994 es un avion
"raro" de ver; no solo por su forma,
sino porque al estar destinado a un
uso tan especifico solo se han
construido cinco unidades y,
ademas, Unicamente vuela a los
destinos de fabricacién/ensamblaje
de la propia Airbus.

Estaremos atentos a este
interesante lanzamiento.

| pasado 16 de febrero Microsoft

publicé su actualizacion

1.13.16.0. Aunque por el
numero de version parece "una
mas" en este caso es una de las
importantes porque, como
sucediera con Japon en primer lugar
y EEUU después, esta actualizacion
contiene infinidad de mejoras para
un nuevo territorio: el Reino Unido e
Irlanda.

No obstante, aunque no vueles por
esa zona, esta actualizacion es de

A

A

iniSimulations

MSFS2020 Waorld Update Il

interés para todo porque se
corrigen las "spikes" o "torres" que
aparecian de forma repentina en
terrenos planos. Otra de las grandes
mejoras ha sido la adaptacion de
superficies de agua a terrenos
irregulares y, como no, incluye un
buen nimero de correccion de
fallos.

Pero, por otro lado, todos
conocemos el famoso lema
informatico de "si funciona; no lo

9 - APCAV

toques".Y es que en esta
actualizacion se ha colado un fallo:
los flaps tienen ahora el doble de
sustentacion del que deberian (la
resistencia por friccion sigue siendo
la misma). Aunque podrian sacar un
parche de emergencia para
solucionarlo a la mayor brevedad,
Microsoft ha decidido no correr en
este arregle; no vaya a ser que con
las prisas ese arreglo estropee otra
cosa. Sin embargo, en su foro si que
han compartido las instrucciones
para hacer la correccidon de forma
manual. No es complicado, pero
este cambio hay que hacerlo de
forma manual en todos y cada uno
de los aviones que usemos. La
correccion consiste en abrir el
archivo flight_model.cfg de cada
avién en cuestion y dividir a la mitad
los ajustes lift_coef_flaps y/o
lift_scalar.
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POSCON - la nueva red de vuela anline

lega POSCON, una nueva red
para vuelo online que nace con
algunas novedades interesantes
con respecto a otras redes.

La primera es que con cada vuelo se
pueden ganar o perder puntos en
funcion de lo riguroso que los
usuarios haya sido: pilotos con su
vuelo y controladores con sus
servicios. Cuando se alcanzan
suficientes puntos, como es de
esperar, se sube de rango. Sin
embargo, la plataforma resetea las
puntuaciones a cero
periddicamente, lo que obliga a
seguir acumulando puntos para
mantener el rango ya que, de lo
contrario, se puede llegar a perder.
Aunque esta forma de asignar los
rangos es mas duro que otros
sistemas por otro lado garantiza la
seriedad y profesionalidad de
todos los que lo mantengan.
Interesante lanzamiento.

Todos los usuarios de la red pueden
valorar a los demas. Es decir, un
piloto puede valorar a otro piloto
(positiva o negativamente) y
también al controlador que le ha
dado servicio. Los controladores,
por su parte, también pueden
valorar a los pilotos. Aunque es algo
completamente optativo, POSCON
recomienda que todos los usuarios
sean participativos para que las
puntuaciones de todos sean lo mas
realistas posible. Para evitar un uso
fraudulento de estas valoraciones
entre usuarios hay un limite en el
numero de valoraciones diarias (4) y
solo podemos valorar a aquellos
usuarios con los que hemos
interactuado, es decir, aquellos

« Hacer uso del modo "slew"
(desplazamiento)

« Activar la repeticion.

« Conectar con un avion militar

POSCON

POSITIVE CONTROL NETWORK

« Usar identificativos de aviones
implicados en accidentes o
secuestros

« Activar el modo 7500 durante mas
de 60 segundos.

controladores con los que hemos
controlado o pilotos con los que
hemos compartido espacio aéreo.
Ademas, hay sanciones muy severas
para aquellos usuarios que valoren
negativamente sin justificacion.

Como en otras redes, POSCON
ofrece un modo de "observador"
que permite conectar alaredyvery
escuchar a otros usuarios sin que
ellos nos vean o escuchen a
nosotros. En POSCON recibe el
nombre de "Ghost mode" (modo
"fantasma"). Sin embargo, hay una
importante diferencia con respecto
a otras redes. El sistema reconoce
de inmediato alguna de las acciones
problematicas mas comunesy
activa el modo fantasma de forma
automatica en los usuarios que las
realicen. La lista de activaciones
automaticas, de momento, es la
siguiente:

« Conectar directamente a una
cabecera de pista en lugar de
hacerlo en una zona de
aparcamiento.

« No volar a velocidad real (1x)

« Pausar

(continua...)

10 -APCAV
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Gracias a este sistema de

activacion automatica del modo
"fantasma" solo es necesario que
intervengan moderadores humanos
en casos muy especificos como
abuso o mal uso de las frecuencias,
o cuando un usuario sigue sin seguir
las reglas basicas y genera conflictos
con el resto de vuelos. Para
incidencias que no requieran de una
accion inmediata basta con usar el
sistema de valoracién comentado
anteriormente.

POSCON

PMDG 777

MDG va a lanzar en los préximos

dias (incluso es posible que esté

disponible cuando leas estas
lineas) una ENORME actualizacién
para su Boeing 777 que actualiza
una gran parte de su cédigo y
sistemas con todo lo que PMDG ha
aprendido durante el desarrollo de
sus mas recientes 747-400/8 Queen
of the Skies Il y 737 NGXu. La
renovacion de la cabina virtual se
pospone para una proxima
actualizacion por lo que todos los
cambios de esta actualizacion
quedaran entre bambalinas. No
obstante, y a pesar de esta falta

Por ultimo, otra diferencia mas es
que el uso de frecuencia devozenla
zona terminal (aproximacion y
despegue) es OBLIGATORIO salvo
casos debidamente justificados que
deberan remitirse previamente a la
administracion por escrito. Esas
solicitudes seran estudiadas de
manera individual caso a caso. En
ruta, sin embargo, si es posible

usar CPDLC/ACARS en lugar de
comunicacién por voz.

¢ Filing FPLs

O Hours

visual de mejoras, lo cierto es que
una actualizacién tan importante
que, seglin PMDG, el Ginico motivo
por el que no es de pago es como
deferencia a sus fieles clientes por
todos estos meses de confinamiento
forzado en casa. Sin embargo, las
mejoras tanto en sistemas como
manejabilidad o sonido del avion
deberian ser evidentes para
cualquier que vuele que vuele este
avién con un minimo de realismo.

11 -APCAV
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Aunque POSCON comenz6 sus
pruebas como beta privada hace ya
mas de un afio, la beta publica esta
disponible solo desde el 19 de
febrero asi que, como es de esperar,
todavia hay muy poco trafico en la
red. Por Gltimo, aunque por el
momento toda laweby
documentacion esta en inglés, ya
esta disponible la division de
Espafia, accesible en su foro de
soporte:
https://forums.poscon.net/clubs/40-

spain-division/

Esta actualizacidn, ademas, no viene
sola; le acompafia el nuevo paquete,
estas vez si que de pago, de la muy
demandada variante 200ER, con tres
motorizaciones (PW, GEy RR) y,
como siempre, el nivel de "mimo"y
detalle que PMDG pone en todos sus
productos.
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Nawi hi tar de familiarizacién y cualificacia

lgunos de los aeropuertos mas

famosos del mundo suponen

todo un reto por lo complicado
de sus protocolos de despegue y/o
aproximacion; ya sea por la
intensidad del trafico que gestionan,
orografia, restricciones de ruido...

La ultima actualizacion de las cartas
de navegacion de Navigraph
incorpora un nuevo apartado en la
pestaia informativa de algunos de
estos aeropuertos llamada de
"familiarizacién y cualificacion" que,
como el nombre sugiere, ofrece
informacion detallada adicional
sobre los mismos; a menudo con
fotografias y referencias visuales
que son muy agradecidas cuando
nos aproximamos a estos
aeropuertos por primera vez.Y es
que, en lo que navegacion se trata,
cualquier ayuda es siempre pocay
muy bien recibida.

Llega la NVIDIA 3060

esde que se pusiera a la venta

el primer modelo de la nueva

serie RTX 3000 han sido pocos,
MUY POCOS, los afortunados en
todo el mundo que han podido
adquirir una RTX 3090, 3080, 3070 o
3060 Ti; asi que decir que un nuevo
modelo se pone a la venta, en este
caso la 3060, pues lo cierto es que
suena chiste mas que otra cosa.

Ademas del genuino interés que
muchos usuarios tienen en una de
estas tarjetas para disfrutarlas en
Sus juegos 0, como en nuestro caso,
simuladores, ha habido cientos de
usuarios que han usado bots para

vaciar todas las tiendas online de
existencias (incluida laweb de la
propia NVIDIA) y luego se han
dedicado a revenderlas a precios
exhorbitados. A eso hay que sumarle
que las criptomonedas,
especialmente el Bitcoin y el
Ethereum estan por las nubes,
rompiendo un record tras otro de
valor maximo desde Navidades.
Teniendo en cuenta el enorme salto
adelante en cuanto a potencia de
nueva serie, todos los mineros
andan como locos por hacerse con
una de las RTX. A tal extremo esta
llegando la "fiebre del Bitcoin" que
algunos mineros estan comprando
PORTATILES completos solo para
hacer uso de las RTX para minar. Por
si esto fuera poco, ha habido cierres
en las fabricas chinas por el afio
nuevo chino y falta de algunas
materias primas para su fabricacion:
la tormenta perfecta.

NVIDIA, consciente de esta
situacion, ha decidido actuar
"capando" las nuevas RTX 3060 de
tal modo que si se usan

12 -APCAV

exclusivamente para minar, solo
ofreceran aproximadamente un 50%
de rendimiento con respecto a su
capacidad potencial para minar
Ethereum (la segunda moneda mas
popular después del Bitcoin). Al
mismo tiempo ha lanzado la nueva
gama de tarjetas CMP HX dedicadas
exclusivamente para el minado.

Esperemos que, por fin, los usuarios
interesados puedan obtener una
RTX 3060 por el atractivo precio de
unos 335€. Sin embargo en algunas
tiendas las hemos visto a 700¢€, el
doble de lo que se prometia.

Aunque el rendimiento este a la par
de la 2060 super, se queda bastante
atras de la3060Tiy, laVram de 12Gb
gue posee se ve innecesaria en este
tipo de rango de GPUs. Veremos si la
6700XT llega con suficiente stock
para competir dentro esta gama.
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Continua el cuwrre VFR vittual

omo todos los lectores de esta
editorial saben, el mes de
noviembre empezamos el curso
de vuelo visual enfocado a la
simulacion. A dia de hoy se han
impartido un total de mas de 40
horas entre teoriay practicas.

En este curso se tratara todos los
temas relevantes, desde la
aerodinamica hasta los performance
del avidn; que este caso es la Cessna
172R. También tenemos las
correspondientes practicas para
poner a prueba los conocimientos
adquiridos. Gracias a Vatspa
podemos contar con controladores
formados dispuestos a ofrecernos
servicio de control y apoyo en las
clases vinculadas dentro del
apartado ATC.

nido a la noticia anterior,

APCAV y mediante su servidor

de voz Discord, puso en
funcionamiento unos vuelos
aprovechando el lanzamiento del
nuevo simulador de Microsoft. Estos
vuelos se realizan todos los
domingos a partir de las 18:00 UTCy
constan de recorridos visuales de lo
mas variado y variopinto. Se admite
a cualquiera que desee participar y
volar con nosotros. Se asegurara
pasar un muy buen rato.

Dentro del foro de APCAV, en su
seccién de bienvenida, encontraras

Pero no solo tendremos este curso
online para socios y entusiastas .
Estamos poniendo en marcha
muchos mas al igual que talleres,
desde los cuales sabras por poner
un ejemplo, configurar un equipo en
condiciones para disfrutar de tu
hobbie sin tener que desembolsar
cantidades exageradas.
simplemente se debera realizar una
composicion equilibrada.

Ya lo sabes. Estate atentoy ven a
participar con nosotros de todo lo

que estamos realizando.

iLas plazas son limitadas!

Simunews 26
RAMON CUTANDA

|

Vuelas con el Micrasreft 2020

el post correspondiente con toda la
informacion del vuelo a realizar.

-“.hTttp_sJ:[[youtu.be_JCGYjIWI WnE -

]
']
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Si tienes el nuevo simulador
Microsoft Flight Simulator, no te lo
pienses masy volemos juntos.



https://youtu.be/JCGYjIW5wnE
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Nueva cahina Piper Ancher en Flysrim~-NG

lysim-NG, el centro de

formacion para pilotos situado

en Manises, Valencia, cuenta
desde ahora con un nuevo
simulador. Se trata del avién Piper
Archer 180CV, matricula EC-CMAy
viene a sumarse a su oferta de
simuladores Boeing 737 y Airbus
A320.

Aligual que en ocasiones anteriores,
la idea es aprovechar el cuerpo de
un avidn retirado, vaciar la cabina, y
volver a montarla con un interior
nuevo, panel “glass-cockpit” con
Garmin 1000, etc. Esto permite una
experiencia de simulacién completa,
porque estas realmente dentro de
un avion real.

En préximos nimeros de nuestra
revista esperamos analizar en
profundidad esta cabina. Puedes
también encontrar informacion de
una cabina similar anterior, un avién
Cessna 206, en el nimero 24 de
nuestra revista.

Simunews 26
RAMON CUTANDA

El Acradrnamae de Requena - LERE amplia sus instalacienes.

ste aerédromo es muy querido
por los miembros de APCAV,
porque en él hemos realizado
varios eventos y siempre somos bien
recibidos.

En estos momentos se estan
realizando obras de ampliacién,
consistentes en la construccion de
dos nuevos hangares para aviacion
general (con una superficie de 800y
600m2), mejoras en la zona de
parking y terraza de la cafeteria.
También esta prevista la
construccion de un hangar mas
pequefo para paracaidistas,
actividad que se espera comenzar el
proximo verano.

14 -APCAV

De este magnifico aerédromo
existen escenarios para poder
disfrutarlo en nuestro simulador,
como el desarrollado por Latinwings
Simulations. Il
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Barba non facit philosophum

LA BARBA NO HACE AL FILOSOFO

ue la barba no hace al filésofo,

es un tema harto conocido de

todos, y que, por mucho que
nos pongamos una bata blancay un
estetoscopio alrededor del cuello,
nuestros conocimientos en
medicina seguiran siendo los
mismos. Ni siquiera las consabidas
gafas “Ray Ban Aviator”, junto con
una buena cazadora de cuero, nos
aportara nociones de un piloto,
avezado en el manejo de aviones, ya
sea en cielos reales o virtuales.

No nos queda mas remedio que el
estudioy la practica para
introducirnos en el complejo mundo
de la aeronduticay alcanzar

niveles de conocimiento tan alto
como, nuestra aficion e interés
deseen.

Nuestra pasion, no exenta de
curiosidad, nos introduce en un
mundo muy amplio, cuyo “nivel de
vuelo final”, nos lo marcamos cada
uno de nosotros, con ilusién y
disciplina.

Elvuelo virtual no es un juego de
“marcianitos”. Exige unas

nociones basicas en muchos
aspectos y materias. Aerodinamica,
Meteorologia, Mecanica, Técnicas de
Vuelo, Navegacion,
Comunicaciones, Idioma... etc. Es
importante adquirir igualmente los
suficientes conocimientos
informaticos que nos faciliten la
convivencia entre programas, redes
virtuales, escenarios y aviones.

Llegados a este punto, observamos
el trabajo tan importante que
desarrollan entidades y
asociaciones aeronauticas que,

de manera totalmente altruista,
realizan una gran labor divulgativa
de conocimientos y practicas.

APCAV, la Asociacién

de Pilotos y Controladores Aéreos
Virtuales, colabora, desde sus
inicios, en la formacion de sus
socios, y aficionados que lo deseen.
Con los cursos que regularmente se
ofrecen, el piloto virtual vera cémo,
con perseverancia, adquiere

la base necesaria para
desenvolverse en el mundo
aerondutico, donde solo su destreza
personal serd su limite. Hay
oportunidades para todos. El
aficionado podra ir completando sus
conocimientos, poco a poco,
llegando hasta habilitaciones
virtuales de tipo, que le permitiran
volar en un avién determinado.
Recordemos igualmente que

existe la posibilidad de formarse en
aviones militares, capaces de
realizar las mas arriesgadas
misiones que podamos imaginar.

¢Pero qué es todo esto si no
volamos con mas pilotos y
controladores en red? Pues
simplemente, se nos queda muy
exiguo... Aqui es donde llegamos a
las redes virtuales, como VATSIM,
Virtual Air Traffic Simulation
Network, que, de la misma manera,
contribuye notablemente en la
divulgacién de conocimientos
aeronauticos, procedimientos,
comunicaciones, formacion de
controladores etc. Hay un
numeroso grupo de directivos,
mentores y aficionados, dispuestos
a compartir sus conocimientos y
experiencias, para hacer el vuelo
virtual mas real, serio y competente
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de toda la simulacion.

Y...todo esto... que lo tenemos al
alcance de nuestra mano... nos
permitira, después de habernos
formado hasta donde queramos,
dejarnos la “barba de filésofo”.

iQue tengais buenos vuelos !




iii TAMBIEN
PUEDES SER
MIEMBRO DE

APCAV!!!

COMO MIEMBRO DE APCAV PODRAS...

Pertenecer a un grupo en el que
estan los mejores.

Profesionales disefiadores y
constructores de simuladores de
vuelo, pilotos y controladores
reales, desarrolladores
profesionales de afiadidos (add-
ons), directivos de las principales
redes de vuelo, los mejores expertos
en simulacion, consejos sobre el

hardware necesario...

Recibir formacion on-line.

Sobre técnicas de vuelo y los
principales simuladores actuales:
Microsoft Flight Simulator (FS2020),
XPlane, Prepar3D, DCS... Tanto a

nivel principiante como avanzado.

Recibir también formacion para

ser controlador aéreo.

Participar en nuestros eventos
presenciales.

Y tener acceso a areas restringidas
en aeropuertos, factorias, centros de
control, simuladores profesionales,

escuelas de vuelo...

Volar con nosotros on-line.
Y disfrutar con nuestros Tour

alrededor del todo el mundo.

Disfrutar de descuentos y
promociones.

Especiales para nuestros socios en
simuladores de vuelo, software,

periféricos para el simulador...

...Aunque en este momento ya
pertenezcas a otra Aerolinea
Virtual.

APCAV es una asociacion, no una
Aerolinea Virtual. TU puedes ser
socio de APCAV y continuar volando
en tu VA habitual, como ya hacen

muchos de nuestros socios.

... En definitiva, jun montén de

ventajas al alcance de tu mano!

Para mas informacion y condiciones,
escribe a:
directiva@apcav.org
APCAV (Asociacion de Pilotos y Controladores Aéreos
Virtuales) es una asociacién sin dnimo de lucro inscrita
en el registro de asociaciones de Madrid (Espafia) con

ambito estatal, segun lo establecido en el articulo 22
de la Constitucion Espafiola en la Ley Organica 1/2002.

(0)

Siguenos también en:


https://www.facebook.com/apcav.org/
https://twitter.com/APCAV_grupo
https://www.instagram.com/apcav_group/
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Simulador Condor
JOSE MIGUEL CABANES

CONDOR.-El simulador de vuelo a vela

ola, hoy voy a hablaros sobre el
simulador de veleros Condor
www.condorsoaring.com

Elvuelo a vela es otra de las
modalidades de vuelo que existen,
tanto en vuelo real como en
simulacion, pero si me permitis mi
opinidn, no solo es un tipo de
vuelo excitante, si no que no hay
vuelo mas puro que este.

No soy nada mas que un aficionado,
y solo tengo 16 vuelos reales en
velero. Muy poco, sinceramente.
Practicamente nada, se necesitan un
minimo de 40 vuelos para

obtener la licencia federativa, pero
ya os digo que cada dia me

atrae mas por sus caracteristicas. De
simulador de velero también

tengo muy pocas, unas 40. (A motor,
bastantes mas. Muchas mas. Unos
30 afos).

En el mundo de la simulacion aérea,
como en el resto de cosas de la vida,
hay gustos de muy diferentes

tipos. Hay quien prefiere una cabina
compleja, con multitud de
botonesy procedimientos, y elije el
vuelo comercial, traslado de cargas
y pasajeros entre aeropuertos, hay
quien prefiere el vuelo ligero, mas
visual con aviones PPL o ULM, y
también hay quien prefiere el vuelo
de velero, o los acrobéaticos. No son
incompatibles, estos tipos de vuelo,
sino todo lo contrario.

Caracteristicas del vuelo a vela.

Si tengo que destacar las que son,
en mi opinion, las principales
caracteristicas del vuelo a vela, estas
son:

- Preparacion

- Planificacion
- Formacién mucho mas completa

18 -APCAV

Imagen:https://www.condorsoaring.com/soaring/

Ademaés, a diferencia de los otros
vuelos, es necesario poseer unos
conocimientos muy superiores en lo
referente a la meteorologia. En un
velero no hay motor, y por tanto

es imprescindible saber usar los
motores naturales: corrientes aéreas
(conocer qué direccién, que
intensidad/velocidad, qué altura
tendran durante nuestro vuelo),
térmicas, y un largo etc. de
condiciones naturales. Para ello, es
imprescindible una complejay
correcta recopilacion de informes
meteoroldgicos, asi como conocer
también, donde y cémo podemos,
ya en vuelo, buscar puntos que nos
permitan ganar altura. Las famosas
térmicas. Recordar que es el Unico
motor del que podremos disponer
es las condiciones meteoroldgicas
existentes.


http://www.condorsoaring.com/
http://www.condorsoaring.com/
http://www.condorsoaring.com/
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CONDOR.-El simulador de vuelo a vela

Por el contrario, también presenta Dentro del vuelo a vela, hay varios Pues eso, animaros a probar esta

otro tipo de caracteristicas tipos de vuelo: modalidad de vuelo, realmente

diferenciadas del vuelo a motor. excitante, y que ademas,

Para empezar, lo primero que llama - El vuelo de ladera proporciona una sensacion de

la atencidn del vuelo a vela, real o -ElVuelo en térmica ascendente placeres realmente increibles. Hacer

simulado, es la posicién en cabina, -Vuelo en Onda un LEVC-LEPA, esta muy bien, pero

muy adelantado (excelente este tipo de vuelos es, en mi

visibilidad) y muy tumbado. Y lo Y otra caracteristica de los vuelos a opinidn, otro nivel, y como prueba

segundo que llama la atenciénesla  vela es que, rara vezvas en linea os diré que un piloto, civil o militar,

ausencia de ruido de motor. Solose  recta desde un punto a otro. Aqui no es piloto mientras no sea capaz
[ oye (en real y en simulacién) el no hay autovias. Se puede, de volar en veleros. &

viento, proporcionando un entorno perfectamente, ir desde Valencia a

muy intimista, muy personal. Granada... pasando por Madrid. ;No

me crees? Pues es informacion de

Otra de las caracteristicas del vuelo un vuelo real, no de simulacién.
inicialmente, no es tan fa"c'i'l-de_volar los dos pilotos.
como el resto de simuladores de .

vuelo con motor. Puede ser . =
frustrante el no saber volarlo, el ver . ~
que hagas lo que hagas te vas al . §
suelo. Oﬁ_.

El hecho de no conocer los métodos ‘\ B

de vuelo a vela hace que te
puedas cansar de él, pero con un
poco de practica y un minimo de -

teoria empiezas a ver resultados, y si N TN L e —
volar a motor es excitantes® N\ - : - K
: ui r que solo sea 30 . A Y s
" minutos, haciendo ladera, es una
de esas cosas que hacen que te | '
sientas bien. SI,.LO HAS '
~=CONSEGUIDO." -
Genial. Aqui tenéis un buen libro, de
papel, ara'poaéraprender
los prir‘&\-ipios basicos, y que es

utilizado por las escuelas;
Volar a Vela:
https://aeroclubnimbus.aero/prod

ucto/volar-a-vela-carlos-bravo-
dominguez»-e_ncarnita-novillo

Imagen:https://www.condorsoaring.com/soaring/
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https://aeroclubnimbus.aero/producto/volar-a-vela-carlos-bravo-dominguez-y-encarnita-novillo/
https://aeroclubnimbus.aero/producto/volar-a-vela-carlos-bravo-dominguez-y-encarnita-novillo/

SKYELITE

UNPFD BASADO EN WEB
1

PARA MiCROSOFT

CliGA

SIMULATOR 2820

JOSE LUIS FORT '

kyElite es un sistema EFIS/PFD
(Electronic Flight Instrument
System/Primary Flight

Display) para Microsoft Flight
Simulator (MFS2020), que funciona
mediante un sencillo servidor web
accesible desde cualquier
dispositivo con un navegador de
web: ordenadores portatiles,
Android Tablet, iPad, etc.

Es muy Gtil y de una gran ayuda para
el vuelo virtual, incluso si no se
quiere utilizar un PFD de estilo
“glass cockpit” (panel de
instrumentos con pantallas, en lugar
de indicadores), puede combinarse
con cualquier tipo de
instrumentacion en su modo de
mapa, planes de vuelo y otras

VOR  WEATHER

Es una aplicacion con un PFD
independiente de los instrumentos
del avidn. No es un control remoto
del propio PFD del avidn, sino que
funciona de manera auténoma
tomando el control de los sistemas
de control de vuelo, piloto
automatico, navegacion,

combustible, motores, iluminacion,

etc. Puede ser usado incluso en
aviones con instrumentacion
analdgica tradicional.

[T 11300 BRI

HEVE 11388 1iEs)

muchas
funciones
independientes
del propio PFD.

s m- nnsu
W2 11388

20 -APCAV

SkyElite puede ejecutarse en uno o
varios dispositivos a la vez,
permitiendo al usuario combinar
configuraciones de cabina virtual,
desde las mas sencillas y baratas
hasta las mas complejas y
sofisticadas, utilizado uno o dos
tablets o iPads sobre la mesa, o
construyendo una cabina de
simulado con pantallas tactiles.

ShyEita
Alt Hdg Leg

122800 - [T comn

RIS 1240 124880 cove
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SkyElite

SkyElite no esta disefiado para ser
un entrenador o sistema de
aprendizaje de los EFIS estandares
de la industria aeronautica, con PFD
y MFD (Multifunction Flight Display).
Es un sistema totalmente
propietario cuya finalidad principal
es la de sacar el maximo partido y
rendimiento al simulador de vuelo
de Microsoft, asi como mejorar la
experiencia en vuelo de los pilotos
virtuales, aunque su similitud

con los sistemas EFIS reales, lo
hacen intuitivo y familiar, y su
manejo y aprendizaje también
beneficiara a todos aquellos que
estén interesados en los sistemas
para vuelo real.

Esta aplicacion es altamente
recomendable para pilotos de
compaiiias virtuales para el ejercicio
de sus actividades en el simulador.

Compatible en iPad y Andrid

21 -APCAV

SkyElite
JOSE LUIS FORT

Configuracion cabina

Funciona tanto para aviacion
general como para aerolineas,
existiendo algunas limitaciones en el
control de instrumentacion en estos
Gltimos aviones, debido a la
complejidad de los MCP’s (Mode
Control Panel: Panel de control del
piloto automatico) y las limitaciones
del SDK (Software Development Kit)
de Microsoft en este tipo de aviones.

NOTA:

Hace sélo unas pocas semanas,
SkyElite ha salido ya alaventaa
través de la pagina de Aerosoft, y
ademas a un precio reducido (25%
de descuento, en el momento de
escribir estas lineas). Sélo
mediante descarga.

También existe una version demo
del programa totalmente
operativa durante 10 minutos, que
permite su evaluacion antes de
comprarlo y es compatible con la
mayoria de los aviones que
cumplen los estandares de la
interface de Microsoft SimConnect
para MSF 2020.

iDisfrutadlo! Il
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Paul Cornu
VICENTE BARGUES

El primer despegue vertical propulsado por hélices.

ucho se ha hablado de quien o

quienes fueron los primeros

en realizar un vuelo en lo que
a posteriori seria el denominado
helicoptero. De todos, siendo cada
uno de ellos muy decisivo e
importante, nos quedaremos con el
nombre de Paul Cornu.

¢Quién fue Paul Cornu?

Paul Cornu fue un fabricante de
bicicletas francés. Estudid ingenieria
y gracias a los conocimientos
adquiridos dentro y fuera de los
estudios; su padre tenia una
empresa de transportes, pudo
desarrollar un disefio no tripulado y
experimental para mas tarde poder
ser transferido a uno tripulado y
manejado desde el propio aparato.

Cornu construyd un motor con el
qué poder equilibrar todas las
fuerzas en varias y diversas pruebas
con el rotor de su invencion. Debido
a todo esto se puede afirmar que ha
sido pionero, el primero, en realizar
pruebasy estudios de los requisitos

de empuje y potencia para el vuelo
vertical.

Fabrico un impulsor de 24 caballos
(otros hablan de 40 caballos) de
potencia, que vold brevemente el
dia 13 de noviembre de 1907 en la
localidad de Coquainvilliers, cerca
de Lisieux. Logré elevarse unos 30
c¢m por encima del suelo durante 20
segundos, aunque a posteriori se
afirma que vold hasta una altura de
dos metros y permanecio en el aire
durante veinte minutos junto con su
hermano como copiloto. De este
altimo vuelo no existen datos
concernientes o que den fe de los
hechos.

Con anterioridad, otro "helicoptero"
de origen francés, el denominado
Bréguet-Richet 1°, se habia elevado
por medios propios, pero para poder
mantenerse en posicion
estacionaria, necesito la ayuda de
dos hombres que estaban en tierra
agarrados al aparato evitando el
balaceo.
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Imagenes Wikipedia

Paul Cornu fallecié el 6 de junio de
1944 a los 62 afios sepultado por los
bombardeos anteriores al
Desembarco de Normandia. Su
disefio no cuajo, pero su nombre
pasd a formar parte de la historia
aeronautica como el primer hombre
en llevar al aire al primer embrién de
los helicopteros actuales. H




JOSE PARDO
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s el bombardero mas capaz q

que existe en la actualidad.

Con una velocidad superior a
Mach 2, alas de geometria variable,
un alcance de 12.300 Km. y un techo
de vuelo de 21.756 m. Fue el Ultimo
disefio soviético de bombardero
estratégico, el avion de combate
mas pesado y el mayor avién
supersdnico del mundo, ademas
posee un total de 44 récords
mundiales. Es el soberbio Tupolev
Tu-160 “Cisne Blanco”, codigo OTAN
BlackJack.

Esta aeronave fue la respuesta
soviética al proyecto del XB-70
“Valquiria” de la USAF a finales de la
década de los 60, requiriendo
velocidades por encima de Mach 3.
Sin embargo el Valquiria no superd
su fase de prototipo y por su parte
los soviéticos también concluyeron
que un avion de esas caracteristicas
seria demasiado caro, complejoy
dificil de operar.

Poco después, la USAF se embarcé
en el proyecto del B-1, asi que los
soviéticos convocaron un nuevo
concurso para desarrollar su
respuesta. Los requisitos serian
Mach 2,3y capacidad para
enfrentarse a los nuevos sistemas de
defensa occidentales.

Elavion 160M de Tupolev era un
disefio de alas fijas basado en la
experiencia adquirida con el
transporte supersonico de pasajeros
Tu-144 y competia contra el Sukhoi
T-4 y el Myasishchev M-18, que era
un disefio con alas de geometria
variable. Se declaré vencedor a
Tupolev porque se considerd que
tenia mas experiencia y mayores
posibilidades de concluir el
proyecto, sin embargo se le ordend
redisefiar su avidn utilizando el
disefio basico de Myasishchev con
las alas de geometria variable.

Asi que el disefio correria a cargo del
Complejo de Investigacion e
Ingenieria de Aeronaves Tupolev de
Moscu (OKB-156) y de la
construccion se encargaria la
Asociacion de Produccion de
Aeronaves Kazan-Gorbunov, de
Tatarstan (hoy en dia perteneciente
al grupo Tupolev).

El B-1 de la USAF también fue
cancelado en favor del menos capaz
B-1B “Lancer”, sin embargo el
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Ty-160
JOSE PARDO

desarrollo del Tu-160 continud con
todos sus requerimientos iniciales,
realizé su primer vuelo en diciembre
de 1981y entro en servicio en abril
de 1987.

Estaba previsto fabricar 100
unidades, pero a causa del colapso
de la Unién Soviética solo se
terminaron 35 hasta 1994, fecha en
que se detuvo la produccién.

Cuando se disolvi6 la URSS en 1991,
19 aviones prestaban servicio en la
Republica Socialista Soviética de

Ucrania, en el 184° Regimiento de
Guardias de Bombarderos Pesados,
asi que estas aeronaves quedaron
en poder de la recién independizada
Ucrania. El 5 de diciembre de 1998,
el ministerio de defensa de Ucrania
con el apoyo financiero de los
Estados Unidos, cuya cipula militar
y politica estaba muy molesta con la
existencia de estos aviones, firmé un
acuerdo por el que se comprometia
a destruir todos los Tu-160 en su
podery su arma principal no
nuclear. Aunque Ucrania heredd
alrededor de 5.000 armas nucleares
cuando se independizd, los
acuerdos alcanzados con las
repUblicas exsoviéticas establecian
que todas ellas debian ser
repatriadas a Rusia.
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Asi que en 1996, Ucrania ya se habia
deshecho de todo su arsenal
nuclear, incluyendo el del Tu-160.

Rusia pudo salvar ocho de estos
aviones, que fueron incorporados al
121° Regimiento de Guardias de
Bombarderos Pesados, que hasta
entonces solo contaba con seis
unidades. Se acord¢ la entrega de
estos aparatos como pago de parte
de la deuda de gas. Sin embargo
todos los demas, excepto uno que
permanece en exposicion, fueron
destruidos junto a mas de 1.000
misiles de crucero Kh-55.

Desde entonces se ha reanudado la
produccidn, y en mayo de 2000 se
entregd un avidn a la Fuerza Aérea
Rusa. En 2005 se anuncié un
programa para modernizar la
aeronave con la denominacion Tu-
160M. El paquete de actualizacién
incluia entre otras cosas capacidad
de reabastecimiento en vuelo,
misiles de crucero mejorados y una
suite de guerra electrénica.

El Tu-160 empez6 a ser llamado por
los pilotos el Cisne Blanco debido a
su maniobrabilidad, sus estilizadas

lineasy su pintura blanca anti-flash
que sirve para reflejar las
radiaciones térmicasy
electromagnéticas masivas,
producidas por una explosion
nuclear. Su propdsito principal es la
entrega de armas nucleares y
convencionales en las
profundidades de los teatros de
operaciones continentales. Tiene
capacidad para todo tipo de clima,
diay noche y puede operar en todas
las latitudes geograficas.
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Ty-160
JOSE PARDO

Su tripulacion esta compuesta por
un piloto, un copiloto, un
bombardero y un oficial de sistemas
defensivos. Los cuatro tripulantes
estan acomodados en asientos de
expulsion cero/cero que puede
expulsar de forma segura al
tripulante en toda gama de altitudes
y velocidades, incluso si estan
estacionados en tierra. La
tripulacion también dispone para su
uso en misiones de larga duracion
de una zona de descanso detras de
la cabina, un retrete, una cocinay un
refrigerador.

El Tu-160 fue el primer avién
soviético de su categoria en utilizar
controles fly-by-wire. Los pilotos
controlan la aeronave mediante una
palanca tipo joystick como la que
usan los aviones de combate.

En la cabina todos los datos se
presentan en indicadoresy
monitores electromecanicos
convencionales de tipo analdgico, y
no dispone de sistemas de
visualizacién HUD ni de pantallas
multifuncién CTR. Esta impulsado
por cuatro motores turbofan
Kuznetsov Nk-32 con
postcombustion y toberas de salida
de gases regulables, se trata de los
motores mas potentes montados en
un avidn de combate supersénico.
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Eldisefio del Tu-160 reduce
notablemente su deteccion tanto
por radar como por infrarrojos.
Fuentes rusas afirman que su
seccién radar es menor que la del B-
1B Lancer y aunque no se trata de
un avién furtivo desde el inicio de su
produccidn se constatd que ofrecia
esa ventaja adicional.

Su construccion se basa en una
viga central de titanio que recorre
toda la aeronave y sobre la que se
apoyan todos los elementos
estructurales. La tecnologia
empleada en su construccidn

logra el acoplamiento de las
diferentes piezas de titanio, aceroy
aluminio con soldaduras internas,
donde no se ven los remachesy las
uniones de los perfiles del fuselaje
en el cuerpo de la nave. Un sistema
de fabricacidn Unico y muy costoso.

El Tu-160 va equipado con un radar
de ataque Obzor-Ky un radar de
perfil terrestre Sopka utilizado para
el vuelo automatico a bajo nivel en
las operaciones de ataque de
penetracion profunda. Bajo la
cabina tiene una mira electro-éptica
para bombas convencionales de
caida libre, bombas GBU de guia
laser o infrarroja. Puede lanzar
misiles tacticos con ojivas nucleares
o convencionales, misiles anti
buque, misiles de largo alcance y
misiles anti satélite de impacto

.y
ey
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cinético supuestamente capaces de
abatir un misil ICBM.
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En 2015 el Ministerio de Defensa
Ruso, anuncid que se reanudaria la
produccién de los Tu-160 en la
nueva variante M2 con la prevision
de adquirir 50 unidades del Tu-
160M2, ademas todos los aviones
existentes serian actualizados a este
modelo. En 2017 la Asociacion de
Produccidn de Aeronaves de Kazan
entrego el nuevo avion al
departamento de pruebas de la
fabrica.
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El nuevo modelo solo conservara el
fuselaje, todo lo demas sera nuevo.
Nuevos motores Kuznetsov NK-32
TIER 2 equipados con un sistema de
gestion electrénicay sin
postquemadores, mejorando de esa
forma la fiabilidad, la
maniobrabilidad y la autonomia,
aumentando su alcance operativo
en mas de mil kildmetros. Aunque el
sigilo no se considera importante en
este avidn, tendra recubrimientos
que le otorgaran baja
"observabilidad". Transportara todo
un nuevo elenco de armas, como el
misil de largo alcance KH-555, capaz
de portar tanto ojivas
convencionales como nuclearesy el
KH-101, un misil de alta precision
disefiado para destruir objetivos
terrestres y maritimos, estratégicos
y tacticos de casi cualquier clase.
Estos misiles tendran rangos de
entre 2.700 y 5.000 km.

El Tu-160M2 también equipara la
suite de autodefensa REDUT-70M
con laseres de estado sélido y otros
sistemas capaces de abatir misiles
entrantes. También se especula con
el uso de haces de radiacion
electromagnética altamente
enfocados que podrian confundir e
incluso destruir los radares de
orientaciony los buscadores de los
misiles. El radar de barrido
electrénico activo NOVELLA-NV1-70
que mediante pequefios modulos
emite un haz de energia en
diferentes frecuencias, lo que
reduce la emision electromagnética
y la posibilidad de ser detectado. El
nuevo equipo de navegacion K-
042K-1 proporcionara capacidad de
navegacion mediante el uso de los
satélites Glonass que es el
equivalente al GPS de Estados
Unidos.

Adicionalmente dispondra del
sistema de navegacion inercial
STRAPDOWN BINS-SP-1 equipado
con sensores de movimiento y de
rotacion giroscopicos controlados
por computadora, esto elimina la
necesidad de referencias externas
para navegar. Lo mas notable serd el
equipo de astro navegacion ANS-
2009M, que utiliza las estrellas y es
capaz de determinar la posicion y el
curso del avidn. Esto le permite
operarincluso en el supuesto de que
una fuerza hostil hubiera anulado
los sistemas de satélites. Dispondra
también de una cabina de cristal
totalmente digital brindandole una
efectividad en combate hasta un
150% mayor que el modelo actual.

Se prevé que la fabricacién en serie
del Tu-160M2 empiece en 2023y se
entreguen 3 aviones al afio con un
costo de 254 millones de délares por
unidad. Si todas estas mejoras
entran en servicio en esta aeronave,
los mismos equipos o variantes de
estos podrian equipar al
bombardero furtivo de largo alcance
Sukhoi PAK DA actualmente en
desarrollo (ya hablaremos).

He tenido la suerte de verlo pasar un
par de veces sobre mi cabezay al
verlo uno intuye que dentro de ese
elegante avion se esconde un gran
poder, un poder terrorifico y letal. Lo
mejor de esa aeronave sera si nunca
resulta necesario utilizarla para el
proposito por el que fue

construido. H
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Segln Avia-es.com estos son algunas de las
especificaciones de este magnifico avion:

‘Tripulacién del Tu-160: nimero de personas 4.

- Motores (turbina) cuatro piezas NC - 32
turboventilador 4h14.000 / 25.000 kgf (empuije:
Trabajador / postcombustion).

- Unidad de tres ejes, doble circuito, con camara
de postcombustion. Su lanzamiento se produce
desde el arranque del aire.

- Para el soporte del tren de aterrizaje principal
izquierdo es APU - sistema de control de motor
eléctrico que tiene una duplicacion de
hidromecanicos.

-MISAYy la carga: despegue normal - 267.600 kg
aviones vacios - 110.000 kg, los maximos de
combate - kg 40.000 de combustible - 148.000

kg.

- Datos de vuelo:

2.000 km / h - la velocidad del vuelo a una altitud
de, 1030 km / h - el vuelo de la tierra, desde el
260 a 300 km / h - la velocidad de aterrizaje,
16000 m - el limite maximo para el vuelo, 13200
km - alcance practico, 10.500 km - Duracién
vuelo a carga maxima.
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Puedes escuchar APCAV Radiofaro:

EN DIRECTO:
e El primer martes de cada mes, a las 21:00 horas, en el 91.3 FM

EN INTERNET:

e Enlapaginade APCAV: www.apcav.org
e En Facebook: APCAV Radiofaro
e En www.ripolletradio.cat
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Historia
del servicio ATC:
Simulacién de control onlme

JOSE ADOLFO MEDINA
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[ principio...

Microsoft desarrollé un
simulador de vuelo para PC a finales
de ladécada de los 80y con el
tiempo iba adquiriendo mas
usuarios, mas
seguidores, por lo que las versiones
del simulador iban apareciendo
cada vez mas reales, con mas
opcionesy la comunidad de
usuarios iba aumentando
paulatinamente.

Llegados al afio 1996, Microsoft
publica el Flight Simulator 5.1, no
era el Unico simulador en el
momento, pero si el primero en
aportar una mejora que llevaria el
mundo de la simulacién de vuelo a
otro nivel completamente nuevo. Lo
que se podia encontrar de control
de trafico aéreo (ATC) era en las
aventuras ATP que tenian algunas
capacidadesy que a veces
funcionabay otras no, pero era lo
mejor que habia.

Hubo productos que se centraban
en la simulacién ATC, pero no hubo
ninguno que integrara
completamente los dos. Tracon, un
simulador ATC permitié conectarse
con Flight Simulator 5.1, pero era
una conexiéon uno a uno, por lo que
era muy limitado y poco til, pero
abrié la puerta que daria lugar a lo
que tenemos hoy en dia.

Jason Grooms, un ciudadano de
California, estudiante de piloto con
aproximadamente 30 horas de vuelo
y programador/analista profesional,
estaba navegando por Internety
encontré un complemento para FS5
llamado Fly by Wire que permitia a
los usuarios conectarse y volar entre
ellos de manera muy similar a lo que

Historia ATC simulacion

posteriormente permitiria hacer
Flight Simulator 98 (FS98)
multijugador.

Después de un tiempo, los usuarios
habituales de Fly by Wire se
reunieron y comenzaron a tener
vuelos regulares en los que, a su vez,
pusieron un ATC en linea con
alguien que inicid sesion en el
servidory se desplazd auna
posicion de torre. Desde alli, la
"torre" coordind los aviones lo
mejor que pudo. Naturalmente,
todos en ese momento decian:
"Ojala tuviéramos un radar".

A partir de estas sesiones, Eagles
ATC, un grupo de vuelo en linea, se
organizé a finales de 1996. Jason se
unié como el "Comandante de la
Mision", organizé vuelos y luego se
convirtié en presidente. Fue durante
este periodo que comenzo el
desarrollo de los llamados Pro-
Controller y Squawkbox como un
entretenimiento.
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Jason cred los disefios iniciales de
Pro-Controller y Squawkbox. Pro-
Controller era efectivamente una
simple pantalla de radary
Squawkbox era el programa que se
ejecutaba junto con laya
disponible versidon de Microsoft
FSW95 (FS 6.0). Para que estos

dos dispositivos se comunicaran
entre si, Jason cred un servidor
simple. El servidor fue la clave para
permitir que el concepto
evolucionara finalmente de un
entorno uno a uno (1 ATCy 1 piloto)
a un entorno de muchos a muchos.

Dado que no habia ningin método
para acceder a las variables del
simulador de vuelo hasta este
momento, Jason ided un método
Gnico para capturar la informacion
de posicion de la aeronave en
Squawkbox. El programé
ingeniosamente la capacidad de
leer la memoria de video para
determinar la posicidon de la
aeronave (Jason se refiere a esto
como un "raspador de pantalla").
En aquel entonces, como con FS98,
se podia alternar la informacion
de latitud/longitud/altitud usando
Control Z. Squawkbox decodificaba
lainformacidn de la pantallay
enviaba las actualizaciones de
posicion al servidor, que las
transmitia a Pro-Controller. Jason
considera los intentos de obtener
datos de aeronaves como el mayor
desafio que ha tenido que superar.

Software de control actual VATSIM
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iNacio el sistema ATC virtual! Jason

Historia ATC simulacion
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y otros miembros como Frank
Simmons, Karl Huber, Todd Cox y
Mike Vidal continuaron probando el
nuevo concepto. En ese momento,
la respuesta del grupo fue un
humilde "jVaya, esto es genial!". A
principios de 1997, Jason envid una
publicacion a la lista IUP

Flight-Sim describiendo lo que habia
hecho como entretenimiento. La
respuesta fue excelente y continud

el desarrollo mejorando el Cornecied 10 6622119284 a3 CRIDY 1 B737

Squawkbox V3

Trarsimaling e 132 20 [veics + test]

producto tanto como pudo.

Por si no habéis caido en la cuenta, El equipo crece
las comunicaciones eran solo Jason estuvo trabajando en este
por texto. proyecto

durante varios meses (alrededor del
segundo trimestre de 1997) y Joe
Jurecka, quien también echaba de
menos el aspecto ATC de la
simulacidn de vuelo, comenzé una
busqueda separada e independiente
para el mismo tipo de sistema. Joe,
un texano, un piloto privado que
recibid su certificado el primer dia
de tiempo para volar después

de su decimoctavo cumpleafios, no
estaba al tanto de los esfuerzos de
Jason en ese momento. Los
antecedentes de Joe no estaban
directamente relacionados con la
programacion ya que eray sigue
siendo ingeniero y planificador de
redes celulares GSM. Joe también
intent empezar con la integracion
de ATC Yy Flight Simulator para
Windows 95 (FSW95). Habia creado
una especificacion de protocolo
pareciday comenzd a reclutar a
otras personas para ayudary
distribuir la carga de trabajo. Un par
de semanas después de que
comenzara, Jason se puso en
contacto con Joey le dijo que habia
estado trabajando en lo mismo.

A\

/7
N

\
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Empezaron a trabajar juntos
probando en sus clientes

existentes de Pro-Controllery
Squawkbox. Joe informé a las
personas que habian comenzado a
reclutar que iba a trabajar con Jason
y ayudaria con las pruebas.

Justo en el momento en que los dos
seconocieron, un avance importante
con FSW95 se estaba produciendo
por separado. Adam Szofran habia
creado una biblioteca de enlaces
dindamicos (.dll) que se cargaba a si
misma en FSW95 y permitia el
acceso a casi todas las variables de
FSW95. Esta dll era, y todavia

se conoce como, FS6IPC. Esto abrié
el camino para ampliar las
posibilidades de FSW95. Hay que
tener en cuenta que no existia el
SDK en este momento y por tanto no
habia ayuda de Microsoft.

Las pruebas continuaron durante
los meses de verano de 1997 y se
avanzo lentamente. Hasta este
momento, Jason estaba escribiendo
todo el software. Durante el verano
penso que, si el programa

mejoraba a un ritmo razonable,
otros miembros podrian participar.
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Dado que Joe se habia esforzado en
una direccion similar, le preguntd si
estaria interesado en tomar
posesion del producto Squawkbox.
Joe anteriormente solo habia
tenido un poco de experiencia en
programacion en la universidad, sin
embargo, lo que le faltaba de
experiencia lo habia compensado
con entusiasmo. Jason habia escrito
todo en Delphi hasta este punto,
incluida una reescritura de FS6IPC.
Joe se sintié mas comodo con C
++y procedio a reescribir
Squawkbox en su totalidad,
lanzando su primera version en
septiembre de 1997. Se conocia
como Squawkbox 1.

La version de Jason de Squawkbox
(asi como la primera version de Joe)
era una ventana separada del
simulador de vuelo. Es decir, uno
tenia que cambiar de ventana,
perdiendo todo el control sobre
FSWO5, para escribir mensajes al
controlador. Una de las primeras
mejoras de Joe fue colocar
Squawkbox en el propio FSW95
para superar este problema. Tras
semanas de pruebay error, junto
con la modesta experiencia en
programacion, Joe finalmente
consiguio unir las ventanas como
una sola. El siguiente obstaculo
importante que tuvo que superar
fue tener la capacidad de reproducir
un sonido cuando llegaba un
mensaje. Como los pilotos a
menudo estaban ocupados
pilotando el avidn, tenia que haber
algiin método para alertar al

piloto de que habia llegado un
mensaje. DirectX tenia que ser
conquistado, especificamente los
aspectos de DirectSound. Esto
permitiria reproducir un archivo
.wav que se pudiera mezclar con los
sonidos de FSW95.

Historia ATC simulacion

Hacia fines del verano de 1997, otra
persona se enterd del trabajo que
Jason habia realizado. Marty
Bochane, que dirige una pequeiia
empresa de Tl en los Paises Bajos y
programaba algo para sus clientes,
ofrecid sus servicios para programar
el servidor. A Marty, que habia
tenido algunos altibajos desde 1994
a 1996, y tuvo el privilegio de pilotar
un simulador 747-400 de linea

aérea (sin ningln problema, agrega)
siempre le gustaron los desafios
complejos de redes.
Aproximadamente diez minutos
después de ver Pro-Controllery
Squawkbox por primera vez, penso
en combinar los servidores para
configurar una red global. Su desafio
era hacer que la red funcione sin
problemasy que personas de todo
el mundo vuelen en una gran red.

Chicago 0'Hare -
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Los tres desarrolladores principales
iniciales estaban unidos. Marty
comenzo a trabajar en el servidor
FSD (sin relacion con otro grupo
conocido como FSD [Flight Sim
Developers]) y escribi6 el servidor
para Unix, un sistema operativo
que se presta muy bien a las redes e
Integré el servidor con su propio
software de gestion de bases de
datos conocido como MDBMS.

34 - APCAV

Information Charlie 18:00 zulu

JOSE ADOLFO MEDINA

Mas incorporaciones

Durante el otofio, Jason, Joe y Marty
colaboraron entre si para estabilizar
el sistemay llevarlo al siguiente
nivel. En septiembre, ya estaban en
las etapas de planificacion de su
producto de segunda generacion,
aunque todavia estaban resolviendo
los problemas con su lanzamiento.
Otra persona estaba comenzando a
aparecer también en la foto: Phillip
Dale.

La experiencia de Phillip es la de
gerente de Tl en la Universidad de
Karlskrona / Ronneby en Sueciay su
especialidad es Unix y redes.
También es piloto en el mundo real,
vuela planeadores y planeadores a
motor. Phillip comenzd a sumergirse
en los aspectos del codigo

del servidor cuando comenzé
SATCO Suecia.

uuuuuuu

weather - Measured ceiling
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Habia varios elementos clave que
los desarrolladores querian integrar
en Pro-Controller, Squawkbox y el
servidor FSD: redes entre servidores,
actualizaciones meteoroldgicas
basadas en datos meteoroldgicos
del mundo real mientras vuelas, una
mejor interfaz de usuarioen la
pantalla del radar y la pasién de Joe,
el primer sistema de gestion

de vuelo (FMS) para un simulador de
vuelo basado en PC con ACARS
(Enlace de datos de la aeronave para
elementos como solicitudes METAR
por parte del piloto). La codificacién
y las pruebas continuaron durante
muchos meses. Algunas funciones
resultaron faciles de implementar,
pero otras no tanto.

Elequipo de disefio a menudo se
reunia los fines de semanay
trabajaba en el software, tratando
de integrar los tres componentes.
Hubo momentos en que, cuando no
fallaba un componente, fallaba otro.
Uno de los grandes problemas fue
cuando se conectaron los servidores
por primera vez, la red se cre6 con
varios servidores, pero poco

Historia ATC simulacion
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después de que la gente comenzara
avolar, surgieron problemas graves.
Después de unos diez minutos de
funcionamiento, los usuarios
estaban recibiendo mensajes
repetidos, veian textos que habian
escrito varios minutos antes. De
alguna manera, los paquetes
estaban circulando por el sistema,
yendo de servidor a servidor, hasta
que finalmente salieron. Este tipo de
desafios eran comunes. Sin
embargo, el equipo de disefio
continud con su gran esfuerzo.

Finalmente, el

lanzamiento de PC /SB /FSD 2.0
estuvo disponible de forma
generalizada en la Superbowl
Sunday de 1998. jFue un éxito!

La expansion

Aun asi, no habia mas que un par de
docenas de usuarios que conocieran
Pro-Controller y Squawkbox. Un
gran nimero de personas apoyaron
el esfuerzo con su tiempo con
pruebasy apoyo

continuos.
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Personas como Randy Whistler,
Harvey Stein, Jim Davis, Francois
Ronchi, Ray Jones, Lyndon
Nerenberg, Stephen Odgaard, John
Eisenhour, David Kings, Kim
Squires, Don Cranford, Takuji
Teramoto, Mike Hayden, Mike
Cooper, Kevin Welch y Jeff Sinsay se
encontraron a menudo trabajando
con los autores, tratando de
eliminar errores y ejecutando los
servidores. jLa mayoria de estas
personas todavia estan muy activas
al dia de hoy! Son innumerables las
horas de dedicacion en pro de un
objetivo comun: Control de trafico
aéreo realista para el piloto

de PC doméstico.

Aunque bastantes

usuarios eran pilotos o
controladores, otros muchos no lo
eran. Habia un vacio importante que
debia llenarse, es por esta necesidad
que se formd SATCO, la
Organizacion de Controladores de
Transito Aéreo Simulado. SATCO,
iniciado por Randy Whistler,
proporciond el vehiculo para
capacitar a las personas sobre cémo
ser controladores. Ray Jones fundé
ISPA (Asociacion Internacional

de Pilotos de Simuladores) e hizo lo
mismo para promover la educacion
entre los pilotos. La historia de
SATCO es una historia en si

misma.

Era necesario organizar el
funcionamiento del servidor. John
Eisenhour acepto este retoy
comenz6 SATNET. SATNET es un
grupo de servidores que operan bajo
el paraguas de SATCO. John ejecuta
el servidor principal de SATCO, en
Galveston Texas, y trabaja en
estrecha colaboracion con Marty y
Phillip para tratar de que todo
funcione de la manera mas fluida
posible.
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Perfeccionamiento Esta es la apasionante historia de los
La popularidad siguié aumentandoy  comienzos del control aéreoy su
los lanzamientos posteriores de integracion en el simulador de
cada uno de los tres elementosdela  vuelo. Algo que hoy en dia nos
red mejoraron la experiencia. Las parece de lo mas natural. Todavia se
capacidades de archivo de sector pueden encontrar paginas web
ampliadas en Pro-Controller de estos comienzos, por ejemplo,
permitieron una personalizacion esta:
muy detallada de la pantalla del
radar, se incrementaron las https://eoac.tripod.com/operations/

capacidades de red del servidoryla  satco.html| Il
integracion de la base de datos con
las paginas web. David

Kings, que dirige el servidor Ozpack,

en 1997 cred aviones robot, i
vehiculos no tripulados que volaban Mesa de
por Australia, a veces arida, y servicio de folletos en linea de la EOAC
trabajo estrechamente con el 5 —
equipo de desarrollo del servidor ey e —
para tratar de mejorar esa parte de S Fame Tabier 0 = s [T i}
la red. Mas tarde, ese mismo [ s At S paieare ﬁ“j:’_* ,"E_:g:_“ i
afio, se lanz6 Flight Simulator 98 s - e
(FS98) y se integré rapidamente L3 AT OURT JOL AN B MANCT Ay LS B0 ST . 1
en el entorno de Squawkbox.

l!k':h:\-lm:b: el
Marty comenzd a trabajar mas con - [ o oo s Geveoa 1o mssees eaveie]
un grupo que regularmente e e et
realizaba sesiones de Pro-Controller - B -
y Squawkbox en la sala superior de S
una planta de fabricacion. El grupo, e

se reunia regularmente para volar
en clubes, especialmente los fines
de semana, no era el Unico de su
tipo. De hecho, habia varios de estos
clubes en Europa donde la
simulacion de vuelo se tomaba muy o —————
en serio. En estos muchos clubes de i) Compulia saropes de v serems
Europa, Pro-Controller y Squawkbox
eran muy populares. Ademas,
incluso habia un club en alza del
mundo real que utilizaba el software
para la formacién en comunicacion %MM“——ﬂw
por radio.

de k2 EOAC en &l mundo SATCO

Aerolines

| Vemmsja

SATCO
Affiliate

Introduccién al vuelo en linea
Terminologia

SATCO - Orzanirzcidn de control de trafico aereo simulado.
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odos los aficionados a la

simulacion aéreas tenemos

una cosa en comun: Todos
queremos conseguir el maximo
realismo cuando estamos a los
mandos de nuestro avidn virtual.

En ese sentido, una cabina con
movimiento representa la cima de
nuestras aspiraciones. Y es que, por
muy bueno que sea un simulador, y
por muchos accesorios que nos
instalemos, como mandos, pedales,
palancas, paneles... siempre
echaremos de menos esa sensacion
en el estdbmago que produce un
avion real.

Aunque ya existian cabinas con
movimiento para el ambito
doméstico desde hace bastantes
afios, el problema siempre era el
mismo: Si queremos movimiento, la
cabina tiene que ser ligera.
Normalmente un asiento, una
pantalla (no muy grande), un
joystick, pedales, y poco mas. Si por
el contrario queriamos una cabina
completay “envolvente” (varias
pantallas, throttle o acelerador,
paneles de radio, overhead...)
entonces simplemente tenemos que
renunciar al movimiento. O una
cosa, o la otra.

Pero ahora, gracias a las gafas de
realidad virtual, podemos tener
ambas cosas a la vez. Estaremos
dentro de una cabina completay
envolvente (incluso al nivel de
aviones de aerolinea) y con el
movimiento de una estructura
ligera.

Nuestro socio, Miguel Ros, ha
conseguido reunir todo esto: Una
cabina en movimiento, con unos
controles muy completos, y las gafas
de realidad virtual.

LAS CABINAS DE NUESTROS SOCIOS
FRAN GARCIA

Y ademas en un espacio reducido
que podria caber en el salén. Miguel
es también piloto real (PPL), por lo
que puede hablarnos con propiedad
de los parecidos y diferencias de su
montaje con el vuelo real.

Puede que haya que poneren el PC
un repartidor para todas las tomas
USB que hacen falta. Yo por ejemplo
tengo en total unas 20 entradas de
USB.

Pero vayamos por partes y dejemos
que nos explique él mismo cémo es
su cabina.

LA PLATAFORMA

APCAV: Buenas tardes, Miguel, y
muchas gracias por dedicarnos tu
tiempo para responder a nuestras
preguntas. ;Me puedes decir, lo
primero, qué plataforma es ésta'y
cudles son sus caracteristicas?
Miguel: El modelo exacto es H6
Consumer Motion simulator
platform, de la empresa DOF Reality
(https://dofreality.com/#h6).

APCAV: ;Cémo llega a tu casa?
¢La tienes que montar t4?

Miguel: Llega desmontada en dos
paquetes voluminosos... La tienes
que montar td, y al principio puede
parecer un poco complicado, pero
s6lo hay que seguir las
instrucciones, que estan muy claras.
Ademas, en la web del fabricante
hay varios videos explicativos. Al
final la montas en una mafana.

APCAV: ;Se alimenta con un enchufe
normal, los motores son muy
ruidosos?

Miguel: Si, un enchufe normal. Y los
motores son muy silenciosos. Eso si,
hay bastantes cables porque cada
uno de los 6 motores, por ejemplo,
tiene un cable USB que va al
ordenador (mas el cable de
alimentacién, claro).
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APCAV: La plataforma, seglin vemos
en la web, noincluye el asiento, ni
los mandos, ni los pedales... ;cierto?

Miguel: Cierto. Te tienes que

comprar aparte el asiento, y todos
los dispositivos que quieras para el
avion (pedales, cuernos, throttle...)

APCAV: ;Cémo interactia con el
simulador? ;Incluye un software
propio? ;Con qué simuladores es
compatible?

Miguel: La plataforma se comunica
con el simulador mediante un
programa que se llama Sim Racing
Studio (estas plataformas nacieron
en principio pensando en los
simuladores de coches). Es
compatible con los tres simuladores
mas habituales hoy en dia: Microsoft
Flight Simulator (2020), Prepar3Dy
X-Plane.

APCAV: ;El usuario puede modificar
los parametros de este software?
Miguel: Si, y ademas, es muy
personalizable, puedes ajustar
muchos parametros y hacer que la

LAS CABINAS DE NUESTROS SOCIOS

respuesta de la cabina sea a tu gusto

en muchos aspectos.

Gear
Suzpension
Vert &
Impiset

Long G Accederation

Long G Deceleration

Lateral G

Traction Loss

APCAV: ;Este software hace que el
ordenador vaya un poco mas lento?
(es decir, menos f.p.s. o “frames por
segundo”).

Miguel: No, en absoluto.
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APCAV: ;Cémo se traslada el
movimiento mecanicamente de los
motores a la plataforma?

PROFILE IN USE

HARDWARE STATUS

Irkediibox

Miguel: Cada uno de los 6 motores
tiene una palanca, a modo de biela,
que oscila arriba y abajo, haciendo
que la correspondiente barra
apoyada en su extremo suba o baje.
Estas barras estan conectadas a 6
puntos de apoyo de la plataforma, y
esto hace que se pueda mover en
cualquier sentido: Inclinacién hacia
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delante y hacia atras, a derecha e
izquierda... incluso puede
desplazarse arriba y abajo, adelante
y atras, y rotar sobre su eje... Todo
ello, légicamente, dentro de unos
limites. Por ejemplo, la inclinacion
maxima es de unos 17°, tanto hacia
los lados como hacia delante y
detras. Esto puede parecer poco,
pero es mas que suficiente para
transmitir la sensacion de
movimiento.

APCAV: ;Responde a las leyes de la
fisica, o se limita a reproducir la
posicion del avidn en el aire (alabeo,
cabeceo...)? Es decir, si vamos
rodando por la pista, y frenamos, ;la
cabina se inclina hacia delante?

Miguel: Si, responde a las leyes de la
fisica. Si vamos por la pista rodando
y frenamos, se inclina hacia
adelante para darnos la sensacién
de reduccién de velocidad, aunque
el avidon en la realidad siga
horizontal apoyado sobre el suelo.

APCAV: ;Y como estd el tema de la
vibraciéon?

Miguel: Cuando vas rodando por la
pista, la cabina incluso reproduce
las pequeiias vibraciones del

LAS CABINAS DE NUESTROS SOCIOS

pavimento de la pista en las ruedas
del avion. Pero aun asi, yo lo he
complementado con un cojin
vibrador que me transmite por
ejemplo, la vibracion del motor, y
afiade alin mas realismo. Se trata
del SRS ShakeKit de la empresa Sim
Racing Studio
(https://www.simracingstudio.com/
product-page/srs-shakekit-
shakeseat-integrated-with-
shakebox-lite). Tiene cuatro
altavoces vibradores que actian de
forma diferencial.

APCAV: Si alguno de nuestros socios
tiene nifios pequefios, ;hay peligro
de que metan la mano cuando la
cabina esta en movimientoy se
lastimen?

Miguel: Bueno, la cabina en sino es
peligrosa, pero seria mejor que no se
acerquen nifos pequefos cuando
esta en movimiento.

APCAV: ;Qué tal reproduce las
turbulencias?

Miguel: Aunque el movimiento en
general es muy realista, las
turbulencias no son tan realistas. Es
decir, esta claro que la plataforma te
permite tener una sensacion mucho
mas realista que si estuvieras
sentado en unasilla normal, pero las
turbulencias de un avion real son
muy dificiles de reproducir, a menos
que tengas un simulador de varios
millones de euros. En cualquier
caso, esto es algo que también
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puedes personalizar con el
programa de control, y puedes
hacer que se noten mas o menos.

EL MANDO MODELO YOKO

APCAV: Vamos a hablar ahora de
otro componente muy importante
en tu cabina, el mando o “cuernos”.
Ta tienes el modelo Yoko de la
empresa Virtual-Fly, una empresa
espanola con sede en Barcelona
(https://www.virtual-
fly.com/en/shop/controls/flight-
sim-yoke-yoko-the-yoke-plus) Tiene
un precio de 995€, y su aspecto es
bastante sobrio. Pero por otro lado,
tenemos un mando como el Alpha
Flight de la empresa Honeycomb,
que con un precio de menos de 250€
incluye multitud de botones, llave
de arranque, botones tipo “hat” con
varias posiciones... Es decir, parece
que ofrezca mas por menos. Por lo
tanto, ;por qué le dirias a nuestros
lectores que es preferible un mando
como el Yoko?

Miguel: No hay comparacion. Para
empezar, en los mandos tipo Saitek,
Honeycomb... estas tocando
plastico. En cambio, el Yoko tiene un
acabado mucho mas profesional y te
transmite una sensacién mucho mas
realista, por la solidez, la estructura
metalica, la suavidad del
movimiento, las fuerzas de vuelta al
centro (mucho mas parecidas a las
de un avidn real), etc. Esta claro que


https://www.simracingstudio.com/product-page/srs-shakekit-shakeseat-integrated-with-shakebox-lite
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lleva menos botones, pero con los
que lleva es suficiente. No hay punto
de comparacién.

APCAV: ;Coémo esta fijado a la
estructura de la plataforma?

Miguel: Mediante tornillos, porque la
plataforma tiene muchos orificios a
distintas distancias que te permiten
atornillar casi cualquier cosa.

APCAV: Hablame también del
teclado que tienes superpuesto al
mando. Realmente me ha parecido
una idea muy ingeniosa, porque
muchas veces no sabemos dénde
poner el teclado...

Miguel: Es un teclado inaldmbrico de
la empresa Rii Tek modelo Mini X1.
Mide sélo 15 cm, y lleva incluso una
superficie para manejar el raton,
como los ordenadores portatiles.

2
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PANELES Y BOTONERA

APCAV: Ademas de todo lo que
hemos nombrado, veo que tienes
instalados varios paneles Saitek
(radio, switches, throttle, etc). Estos
paneles son sobradamente
conocidos, por lo que no nos vamos
a extender mucho en ellos. Veo
ademas que tienes una botonera
muy completa. ;Me puedes hablar
deella?

GAFAS DE REALIDAD VIRTUAL

APCAV: Ahora vamos a hablar de las
gafas de realidad virtual. Aqui
entramos en un mundo apasionante
que a mi no me cabe la menor duda
de que es el futuro de la simulacion.
Comencemos por el modelo, ;me
puedes decir cual es?

Miguel: Son las Oculus Rift S
(https://www.oculus.com/rift-s/?

locale=es ES)

Miguel: Si, es de la empresa Derek
Speare Designs
(http://derekspearedesigns.com/ind |
ex.html). Tienen bastantes modelos,
con mas o menos botones, controles
giratorios, pulsadores,

conmutadores... Evidentemente,
todos los botones los podemos
personalizar para interactuar con el
simuladory se pueden poner
pegatinas, aunque yo de momento

no se las he puesto.

APCAV: Veo en la pagina web del
fabricante que estas gafas incluyen
dos “controles touch” (a modo de
mandos que se manejan con cada
mano). ;Estos controles los utilizas?

Miguel: La verdad es que no. En todo
caso, sélo uno de ellos al inicio del
vuelo. Pero lo normal es que no se
utilicen.
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APCAV: También hay una cosa que
me llama la atencidn: ;Si utilizas
gafas de realidad, qué sentido tiene
tener tantos instrumentos? Es decir,
cuando llevas las gafas puestas,
evidentemente no puedes verlos...

Miguel: Bueno, hay que tener en
cuenta en primer lugar, que algunos
de estos instrumentos se utilizan
para configurar el avion antes del
despegue, cuando todavia no llevo
las gafas puestas. En segundo lugar,
estoy tan familiarizado que puedo
manejarlos por el tacto y ya me sé la
posicion de los pulsadores, etc.

Asi por ejemplo, si durante el vuelo
quiero cambiar la frecuencia de las
radios, al girar los controles del
panel Saitek, yo no puedo ver el
display real, pero si que veo como
cambia la frecuencia en la pantalla
de la radio de la cabina virtual que
estoy viendo con las gafas.

APCAV: Muy interesante... Otra duda
que siempre he tenido, es qué
ocurre con las personas que llevan
gafas normalmente. ;Se pueden
usar las gafas de realidad virtual con
gafas “de ver” al mismo tiempo?

Miguel: Puede que algunas personas
lleven modelos de gafas que si les
quepan dentro de las gafas de
realidad virtual, pero yo lo he
solucionado con unas lentes
graduadas que estan fabricadas
expresamente para insertarse
dentro de las gafas Oculus Rift. Las
vende la empresa Widmovr
(https://widmovr.com/product/ocul
us-rift-prescription-lenses-adapter/)
y, eso si, cuando encargas las lentes
les tienes que decir la graduacién
exacta.

LAS CABINAS DE NUESTROS SOCIOS

EL ORDENADOR

APCAV: Por ultimo, me gustaria
saber las especificaciones de tu
ordenador, porque mucha gente
puede pensar que para mover este
sistema hace falta un “maquinén”.

Miguel: Bueno, en realidad mi
ordenador, siendo potente, tiene

una configuracion bastante normal.

Te laindico aqui:

Procesador: Intel(R) Core(TM) i7-
8700K CPU @ 3.70GHz

Memoria: RAM 16 GB

Sistema Operativo: Windows 10 64
bits con DirectX 12

Tarjeta grafica: NVIDIA GeForce RTX
2070

Gafas VR: Oculus Rift S

Disco duro de 1TB SSD:
WDS100T2B0B-00YS70

Disco duro de 2TB SSD: SanDisk
Extreme SSD SCSI Disk Device
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APCAV: Tengo entendido que los
tres simuladores mas habituales hoy
en dia (Microsoft Flight Simulator
(2020), Prepar 3D y X-Plane)
soportan realidad virtual. Pero me
gustaria que me dieras tu opinion
personal sobre cual de ellos es el
mejor en este aspecto.

Miguel: Sin duda, MFS 2020. La
diferencia esta en el realismo, en los
graficos, en la atmodsfera que hace
que te sientas realmente dentro del
avion. Este realismo no se encuentra
hoy en dia en los otros simuladores.

Sin ir mas lejos, el otro dia por
ejemplo hice un vuelo en mitad de la
tormenta de nieve que invadio gran
parte de Espafia (algo que no habria
hecho en la realidad, por supuesto).
Durante el vuelo, iba viendo cémo la
nievey el hielo se iban acumulando
poco a poco en las alas, cdmo los
cristales de la cabina se iban
empaiiando poco a poco... El avidn
empez06 a volar cada vez peor
(légico), yo tiraba del mando, pero el
avion iba perdiendo altura... y todas
estas sensaciones me llegaban
también gracias a la cabina en
movimiento, que reflejaba la actitud
del avion “morro abajo”. En
definitiva, una experiencia
alucinante y muy estimulante.

En otra ocasion, en mitad de un
vuelo, estuve hablando por el mévil
sin quitarme las gafas. Al acabar,
miré a mi derecha, vi el asiento vacio
que habia EN LA CABINAVIRTUAL y
fui a dejar el mévil sobre él...
Légicamente, al soltarlo en el aire, el
movil cayé al suelo. Todo esto da
una idea del realismo que suponen
las gafas de realidad virtual. Es un
mundo nuevo, hasta el punto de que
si las pruebas, ya no querras utilizar
el simulador en el modo normal.


https://widmovr.com/product/oculus-rift-prescription-lenses-adapter/
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CONCLUSIONES

APCAV: Todo esto es reamente
impresionante. Esta claro que el
montaje que tienes, sumando la
plataforma, las gafas de realidad
virtual, el ordenador... supone una
inversion importante. Pero al mismo
tiempo, es mucho mas asequible
que si esto mismo lo hubiéramos
intentado comprar hace sélo unos
pocos afos.

Lo que mas me ha gustado es la

sencillez del sistema. Ya no hace

falta dedicar una habitacion entera

para montar una cabina con

movimiento. Y ademas, la

combinacién de todo ello crea un O
entorno ultra-realista e inmersivo en

el que volar en modo virtual se

parece cada vez mas a volar en el

mundo real.

Muchas gracias, Miguel, por tu
aportacion, por la informacion tan
detallada, y espero que todo esto .
haya resultado de utilidad a \
nuestros lectores. Il
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uchos se preguntan cuando

compran una tarjeta graficay

un monitor que tipo de cable
van a necesitar.

A dia de hoy existen dos estandares
de conexion mas extendidos en el
mundo del Pc que son, el HDMI y
DisplayPort. La eleccion entre uno u
otro dependera de nuestras
necesidades o si por ejemplo
utilizamos monitor o television.

Hablemos un poco de ellos antes de
lanzar conclusiones.

HDMI

(High-Definition Multimedia Interface)
Nacido a principios del nuevo
milenio, fue creado por varias
empresas para sustituir al
euroconector que hasta entonces
nos servia para poder conectar los
aparatos domésticos de video,
consolas,..., a nuestro televisor.

—

Esta nueva conexion (HDMI)
permitia con un solo cable pasar
datos de video y audio con una
calidad superior.

Desde su salida se han lanzado
varias actualizaciones llegando del
1.0 al actual 2.1. La primera variante,
la 1.0 poseia una transferencia de
4,9 Gb/s con capacidad de video a
1080/60Hz y una calidad para el
audio de 192 kHz/24-bit.

Su ultima versién la 2.1 aumenta 10
veces su capacidad llegando hasta
los 48 Gb/s y pudiendo soportar 10K
de resolucién a 60 Hz 0 4K a 120 Hz.

Otra de las caracteristicas de este
tipo de cable es la posibilidad de ser
utilizado para conexion de Ethernet,
alavez que la distancia puede ser
de varios metros sin que se pierda
calidad durante su recorrido.

Las GPU modernas suelen llevar un
puerto HDMI para poder conectar al
monitor o televisidn.

DisplayPort

La otra alternativa es el DisplayPort.
Lanzado a mediados de la década
del 2000, este estandar se ha ido
popularizando en el entorno del
gaming por ofrecer un mayor
rendimiento en cuanto a calidad.

Aligual que el HDMI este puerto ha
sufrido varias actualizaciones desde
la 1.0 con un ancho de banda de
10.8 Gb/s y una resolucion de 1440p
a 60Hz. Con la ultima 2.0 todo esto
alcanza los 80.0 Gb/s y la increible
calidad en video de 16K a 60Hz.

Las ventajas de este puerto es que
podremos conectar varios
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monitores a una sola salida
DisplayPort, llegando hasta la
cantidad de 6. Eso si, repartiendo las
frecuencias entre cada uno de ellos.
También puede ser usado para
transferencia de datos entre un
equipo y un disco duro. Otra de las
ventajas es el DisplayPort es de
"cddigo abierto", es decir que es
libre de licencias y canones, al
contrario de lo que sucede con el
HDMI. Como desventaja es el no
poder disponer de un cable
relativamente largo sin que haya
perdida de transferencia.

La conclusién sera primero utilizar
lo que nuestro equipo soporte. Lo
siguiente es dependiendo si
poseemos monitor o televisor
utilizar uno u otro, pues a dia de hoy
las ultimas no poseen Displayport.
Para Unicamente video, decantate
por HDMI, por el contrario si tienes
un buen monitory lo utilizas para
jugar a la mayor tasa de calidad
posible, tu puerto es el DisplayPort
ya que este es a dia de hoy el que
ofrece mayor ratio. De todas formas
cualquiera de los dos es perfecto
para tu equipo.
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ertificacion 80 Plus. Muchos lo

han oido pero pocos se han

parado a mirar lo que significa
realmente.
En estas lineas describiremos de
forma breve su significado y si
merece o no la pena adquirir una
fuente de alimentacién con esta
certificacion. Y no solo existe esta.

Historia

Alla por el 2004 se empez6 a gestar
un tipo de certificado que avalara la
eficiencia de las fuentes de
alimentacién de nuestros equipos.
La empresa Ecos Consulting fue la
que lo lanzd con el fin de promover
el respeto al medio ambientey la
mejora de la eficiencia energética.

Desde entonces sean ido
sucediendo varios tipos de sellos
que sirven para diferenciar desde
donde y hasta que nivel de eficiencia
son capaces de desarrollar dichas
PSU.

¢Qué es 80 Plus?

Dependiendo del sello que lleven la
eficiencia sera mayor. Empieza con
la Plus (white), pasando por la
Bronze, Silver, Gold, Platinum hasta
llegar a la Titanium.

-y
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PLUS

BRONZE

Para realizar este tipo de pruebas se
basan en la carga de trabajo que
tiene una PSU al 20%, 50%y al
100%, obteniendo una tasa de
eficiencia mayor al 80%. De ahi el
nombre de 80 Plus.

A mayor nomenclatura (Bronze,
Silver...) mayor eficiencia
obtendremos.

20%  50% | 100%
80% 80% 80% 80 Plus
B2% |85% | 82% | 80 Plus Bronze

180 Plus Silver

85% 588% 1 85%

87% |90% 87% 80 Plus Gold
00% |92% 80% | 80 Plus Platinum
92% 94% |90% 80 Plus Titanium
Hay mas

No solo existen este tipo de sellos.
Estas son ETAy LAMBDA creadas por
otra empresa (Cybenetics) unos
afios después.

Con un poco mas de vuelta de
tuerca, las pruebas realizadas son
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PLUS
GOLD

;Queé significa?

TITANIUM

Funciona exactamente igual, es
decir que nos aseguran que las PSU
que posean su certificado tendran
una eficiencia de minimo el 80%.
Sus denominaciones son Bronze,
Silver, Gold, platinium, Titanium, y
Diamond. Como habréis observado
desaparece el Plus "normal" y deja
paso a uno superior llamado
Diamond.

PLATINUM

algo mas exigentes.

(L2
CYBENETILCS

CYBENETICS

® ®
CYBENETICS CYBENETICS

DIAMOND
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Certificaciones PSU

Al contrario que las Plus estas son
testeadas en condiciones de
temperatura ambiente mas elevada,
perdidas en reposo y otras pruebas
para obtener el galardén. No se
limitan a realizarlas en condiciones
optimas a menos de 23°. En realidad
en nuestros hogares podemos llegar
atener unos 40° o incluso
temperaturas superiores, que es ahi
donde la eficiencia varia bastante.

Ademas de la certificacidn de
eficiencia ETA, Cybenetics aplica
otros dos para el nivel de ruido en
PSUy para los chasis de nuestro
equipo.

LAMBDA es la que regulara el nivel
de sonido que emite la fuente de
alimentacion. Segun su sonoridad el
sello ird del Standard al A ++

Standard =40 dB (A) y <45 dB (A)
Standard+ =35dB (A) y<40dB (A)
Standard ++ =30dB (A) y<35dB (A)
A- >25dB (A) y <30 dB (A)
A 220 dB (A) y <25 dB (A)
A+ >15dB (A) y <20 dB (A)
A++ <15dB (A)

o)
CYBENETICS

STANDARD

CYBENETICS

CYBENETICS

DELTA para los chasis. Sirve para
saber cuanto ruido podra
insonorizar dicho gabinete.

Lo que siempre os digo, comprad
bien y sobre todo con cabeza.

Un saludo.
Aqui existen tres niveles, Standard, A
yA+.

Standard <3dB (A)
A >3 dB (A) a<6dB (A)
A+ >6 dB (A)

DE| D |
CYBENETICS

CYBENETICS

STANDARD

CYBENETICS

Para finalizar, es evidente que
cuanto mejor sea el nivel de
certificacion mejor sera la eficiencia
de energia y mejor transformara la
electricidad nuestra PSU. Otra
caracteristica es que cuanto a
calidad de componentes de
fabricacién, al tener que pasar por
test, deben de ser de cierta garantia.

Dicho todo lo anterior, deberemos
tener cuidado a la hora de comprar
una PSU y no volverse loco con el
tema de las certificaciones. No es
necesario ir a por una fuente
Titanium para un Pc de escritorio,
pues estan pensadas para
servidores.

Otra cosa que da que pensar es el
entorno en el que se realizan las
pruebas. Estas son en entornos con
temperaturas no mas alla de los 30°
(algunas no superan los 23°) y por lo
tanto no se hacen en entornos
reales.
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MISIL SLAM
DYECTO PLUTO)

ubo un tiempo en el que
cientificos pensaban que la
energia nuclear iba a servir

o0s impulsados con
a (ya vimos en un articulo
or el avion Convair X-6) y por
anto, ;porqué no también un
misil? En plena guerra fria, parecia
una buena idea a la hora de hacer
frente a los soviéticos.

Aligual que en el caso del avion
impulsado por un reactor nuclear,
este misil podria, teéricamente,
tener un alcance ilimitado.

Su motor de energia atdmica servia
ademas con un doble objetivo,
puesto que al llegar al objetivo,
explotaba junto con su carga de una
o varias bombas nucleares. jEso

si que es aprovechar bien el
plutonio!

Pero claro, habia varios problemas.
Para empezar, durante los vuelos de
prueba se estaba manipulando un
reactor nuclear que no tenia ninglin
tipo de escudo, con lo cual lo dejaba
todo perdido de radioactividad.
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También se estimo que la onda de
choque generada por su tremenda
velocidad podria matar a cualquier
que se encontrara cerca. Y para
colmo, en el caso de un aterrizaje
fallido el desastre estaba asegurado.

Finalmente, el gobierno de los
Estados Unidos decidié que el
proyecto era demasiado peligroso, y
la misma mision se podia ejecutar
utilizando misiles impulsados por
sistemas tradicionales. jQué
aburridos! ll



https://www.facebook.com/joseramon.bellaubicaballer

OBTEN TUS GALONES E
INSIGNIAS

VUELOS REGULARES Y
CHARTER

Tyris Air VA dispone de
multitud y variadas
rutas desde nuestros

HUB.

Si esto no es suficiente

también podras realizar

vuelos charter hacia el
destino que tu elijas.

Puedes encontrarnos en:
http://apcav.org/tyris/vam

TOURS

En la compania
disponemos de numerosos
tours tanto VFR como
para IFR. Desde Islandia
hasta las las islas del
Egeo pasando por Hawaii.
Solo debes elegir el que
mas se ajuste a tus
deseos.

iDisfruta con nosotros!

MISIONES

Si lo tuyo es rizar el
rizo solo tienes que
realizar una de las

misiones que te tenemos

preparadas. Aqui no se
trata de ir solamente de
un punto a otro, sino
que deberas seguir al
pie de la letra las
instrucciones descritas
en la mision.
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